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Régles

® Le kakuro est un jeu japonais qui
reprend le principe des mots-croisés mais
avec des chiffres. Vous devez remplir les
cases de chiffres afin que la somme de
ceux-ci corresponde au nombre inscrit au
début de la ligne ou de la colonne.

® Les sommes s’effectuent de haut en bas
et de gauche a droite,

® Exemples : 16=7+5+4
17=7+4+2+3+1




