Comment allumer une ampoule ?

Expérimente
puis complete
le schéma en
coloriant les
ampoules en
jaune si celles-
Ci peuvent
s‘allumer.
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*5 Expérimente avec le mateériel donné (fils de
ié diverses matieres), puis compléte le schéma.
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Colorie I'ampoule en jaune si tu as réussi a
I"allumer.

Essaie de tirer des conclusions de tes
expériences.
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* S Pour allumer une ampoule avec une pile, il faut que : 1
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i : © le plot touche une lamelle (+) .
i§ © |le culot touche l'autre lamelle (-). i
(] % 2
s Pour allumer une ampoule loin de la pile, il faut utiliser des fils électriques qui |
ié relient les lamelles (ou bornes) de la pile a 'ampoule (plot + culot). !
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